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● Motivation
● Kurportrait des UMN MapServer
● Mapfile-Hacking
● MapServer-basierte Dienste in GMAP unf VE
● Kartodiagramme
● Performance-Tuning
● Debugging
● Ausblick auf die nächste Version
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Der Autor

● Stephan Holl
– Technische Leitung Geospatial
– Schwerpunkte WebGIS und Geodatenbanken

● Intevation Geospatial
– Geo-Abteilung von Intevation GmbH
– GDIs, GIS-Systeme und Individiallösungen
– ca. 70 UMN MapServer-Projekte seit 1999
– Durchgängige technologische Kompetenz
– Ausgereifte Softwareentwicklungsprozesse
– Transpartenes Projektmanagement
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Motivation

● Ursprünge der FOSSGIS-Konferenz 
lagen bei der UMN Anwenderkonferenz

● Intevation arbeitet seit 10 Jahren mit 
dem UMN

● Wichtiger Bestandteil in einer Freien 
GDI

● Spaß am arbeiten mit dem UMN!
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Was ist der UMN MapServer?

● In C geschriebener Freier Kartenserver zur 
Erstellung von interaktiven, internetbasierten 
Kartenanwendungen

● MapServer ist KEIN komplettes GIS, und wird es 
auch nicht werden.

● Es ist eine Rendering-Software zur Erstellung von 
Kartenbildern

● Unter freier MapServer-Lizenz veröffentlicht

● Plattformunabhängig (Windows, Linux, MacOSX)

● Viele Vektor- und Rasterformate werden unterstützt

– SHP, TIFF, GDAL/OGR, Oracle Spatial, Arc SDE, 
PostGIS etc.
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Funktionsweise
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Das Mapfile

● Konfigurationsdatei für den MapServer 
● Bearbeitung 

über einen 
Texteditor 
(mit Syntax-
Highlighting)

● Nutzung von
INCLUDE

● Präprocessing
● Versionierung
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Mapfile-Hacking

● Projection-Block ohne EPSG-Referenz 
schreiben; PROJ4-String direkt im 
Mapfile vorhalten

● [MIN|MAX]SCALEDENOM-Parameter 
nutzen

● Sortierung der CLASSes beachten: 
häufig zutreffende Klassen nach oben!

● Symbolset/Fontset: nur wirklich 
benutzte Symbole/Schriften eintragen!
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GMAP und VE mit UMN

● Requirements:
– MapServer mit PROJ-Unterstützung
– Jeder Layer braucht einen Projection-Block
– Spherical-Mercator-Projection:

● Neue Parameter:
– mode=tile
– tilemode=[gmap|ve]
– tile={x+y+z}|{10231}

● Bsp: file://../beispiel/google_maps.html

+proj=merc +a=6378137 +b=6378137 +lat_ts=0.0 +lon_0=0.0 +x_0=0.0 
+y_0=0 +k=1.0 +units=m +nadgrids=@null +no_defs

file:///../beispiel/google_maps.html
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GMAP-Konfiguration
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Kartodiagramme

● Balken- und Torten-
diagramme werden für 
AGG und GD-Rendering 
unterstützt

● Neuer Layer-Type: 
TYPE 'CHART'

● Konfiguration wird durch 
PROCESSING-Regeln im 
Mapfile realisiert
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Performance-Tuning

● Optimieren/Minimieren der epsg-
Tabelle auf benötigte Einträge

● WMS_EXTENT manuell setzen
● CLOSE_CONNECTION=defer benutzen
● Fast-CGI einsetzen
● Rasterdaten vorkacheln, unkomprimiert 

vorhalten
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Debugging

● Mapfile-Parameter setzen:
– DEBUG [level]
– CONF „MS_ERRORFILE“ „/tmp/ms_errorlog.txt“

● shp2img benutzen:
shp2img -m <mapfile> -l <layer> -o 
<output> -all_debug 10

● Umgebungsvariablen:
– CPL_DEBUG=ON: GDAL/OGR-debugging-infos
– PROJ_DEBUG=ON: PROJ4-debugging-infos
– MS_ERRORFILE=/tmp/file.txt: Meldungen in 

Datei sammeln
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Debugging II

● Kommandozeilen-Debugging des CGI-
mapserv-Prozesses:

# export needed environment variables
export MS_MAPFILE=/path/to/mapfile.map
export QUERY_STRING=“request=GetCapabilities\
           &Service=WMS&Version=1.1.1“
export REQUEST_METHOD=GET

# run the CGI-process (-nh means no header)
/path/to/cgi-bin/mapserv -nh
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Ausblick

● Immer noch kein WFS-T in Aussicht :-)
● KML-Ausgabe (V. 6.0)
● REPEATDISTANCE-Parameter für Label 

(V. 6.0)
● Rendering-Interface-API (in Planung)
● Weitere mögliche Features sind unter 

http://mapserver.org/development/rfc/ 
zu finden!

http://mapserver.org/development/rfc/
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Fragen...

Antworten bei...

Intevation GmbH direkt im Foyer am Stand

oder unter

Intevation GmbH
Stephan Holl <stephan.holl@intevation.de>
Neuer Graben 17
49074 Osnabrück
0541 – 335083 663
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