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AndroldApp

e Aufnahme im
StrafRenverkehr

- Videosequenz
- GPS-Track




Desktop-Anwendung

* Farbfilter (HSV-Farbraum)



Farbfilter
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Stral3enschilderkennung

Farbfilter
Blobanaylse
Houghtransformation
- Linien

- Kreise
Klassifikation



Rotation Draw
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Stral3enschilderkennung

 Manuelle Endkontrolle

* Viele algorithmische Parameter

» Speicherung als GPX mit Waypoints
* \Wenige Testszenarien



Usage

* Android-App:
https://github.com/lynxxlynxx/GP StreetCam/
e Java-App:
https://github.com/lynxxlynxx/GP StreetTracker/
* Auswarbeitung:
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Research#Passau
* Diskussion im Forum

e Feedback willkommen


https://github.com/lynxxlynxx/GPStreetCam/
https://github.com/lynxxlynxx/GPStreetTracker/
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Research#Passau
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