Blender-basierte Erstellung

von 3D-Modellen von Orten
mit Hilfe von OSM-Daten
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Motivation: Karten von Ruben Atojan
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Beispiel von 2.5D Karten: http://2gis.ru

¥

o
o

(1]
W

"

L )

dre

-
e PaBortaer Ha API 2015
7 TMHLEHIHOHHOR COrnaweH4 e GIS



A®)blender’

http://www.blender.org


http://www.blender.org/

3D-Modellierung
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Photorealistisches Rendering
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Nicht-Photorealistisches Rendering
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les i1s mit Python abrufbar

|4}=|33E Scene |'=ﬂ’|33 - Blender Render =.- - 50_ 65|V

#l/usr/bin/env python3

import bpy, mathutils
import math, os, subprocess
from spherical mercator import SphericalMercator

from map_25d import Map25D
class CommonImage (Map250D) :|
outputImagesDir = "."

gdalDir = "."
(Erena]Ernmd D> piy |

# position of the Blender zero point in the Mercator projection : N image Editar &
X=40 S
y=20

# the Blender zero point is set to the first object
zeroPointSet = False

projection = SphericalMercator()

IStart: 1
“En: 250 °
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‘Y1080

def _init_ (self, **kwargs):
super()._ init_ (**kwargs)
# check if outputImagesDir exists
if not os.path.exists(self.outputImagesDir):

“Fram: 1" ;
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Vorgehen

B Aufnahme von Gebauden

m 3D-Modellierung mit Hilfe von Photos

B Georeferenzierung von jedem 3D-Modell
B Zusammenstellung von einzelnen

georeferenzierten 3D-Modellen je nach
Anwendung (Beispiel: 2.5D Karten)



Aufnahme von Gebauden
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3D-Modellierung mit Hilfe von Photos
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3D-Modellierung mit Hilfe von Photos
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3D-Modellierung: OSM Import
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=»> bpy.doit("D:/projects/blender/blender-geo/map.osm")

Transversale Mercator-Projektion fur importierte OSM-Daten




3D-Modellierung: richtige Grolden
mit OSM
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3D-Modellierung: richtige Grolden
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3D-Modellierung:
das Gebaude ist fertig!
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3D-Modellierung:
das Gebaude ist fertig!




Georeferenzierung mit Hilfe von OSM
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Georeferenzierung mit Hilfe von OSM
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2.5D Karten: 2 Methoden

B Jedes Gebaude getrennt rendern und mit
Mapnik PointSymbolizer einzelne Bilder
zusammenstellen

m Alle Gebaude auf demselben Bild
rendern und als Raster Ebene im Mapnik
anwenden



2.5D Karten: einzelne Bilder

« Skalierung 1/cos(Breite)
anwenden

« Schragprojektion nach den
gewahlten Winkeln
simulieren

 Die Viewport-Grossen und
Lage der orthographischen
Kamera anpassen

» Die Ergebnisbildgrossen
anpassen: die hangen von
Zoom ab




2.5D Karten: einzelne Bilder

Das Output: Bilder




2.5D Karten: einzelne Bilder
Das Output: eine .csv Datel

* modelld

e |at

* lon

e image_z17
e dx_z17

e dy z17

e image z18
e dx z18

e dy z18

e image_z19
e dx_z19

e dy z19



2.5D Karten: einzelne Bilder
CartoCSS .mss Datel

1 .models {

2 [zoom=17] {

3 point-file: url ("models/[image zl1l7] .png");

4 point-transform: translate([dx z17],[dy z1l7]);
5 }

6 [zoom=18] {

] point-file: url ("models/[image z18].png");

3 point-transform: translate([dx z18], [dy z18]);
9 }
10 [zoom=19] {
11 point-file: url ("models/[image z1l9].png");
12 point-transform: translate([dx z19], [dy z19]);
13 }

14 }



2.5D Karten: einzelne Bilder
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2.5D Karten: einzelne Bilder
Nachtell

Gebaude mussen nicht nebeneinander stehen!



2.5D Karten: das gemeinsame Bild

« Skalierung 1/cos(Breite) fur jedes
3D-0Objekt anwenden

» Schragprojektion nach den
gewahlten Winkeln simulieren

 Die Viewport Grossen und Lage
der orthographischen Kamera
anpassen

 Die Ergebnisbildgrossen
anpassen: die hangen von Zoom ab

» Eine GeoTiff Datei mit
gdal_translate generieren

* Die GeoTiff Datei als Raster
Ebene mit Mapnik verwenden



2.5D Karten: d_gs‘ emeinsame Bild
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Zukunftige Arbeit

» Vogelperpektive Karten

 Plugins fur automatisierte Erstellung von
Gebaudeteilen (Fenster, Turen, Fasadendekorationen)



github.com/vvoovv/blender-geo

vladimir.elistratov@gmail.com
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