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GeoExt
Aktueller Stand



GeoExt
JavaScript-Framework für "Rich Web Mapping
Applications"
Basiert auf OpenLayers und ExtJS
Erweitert ExtJS um räumliche Komponenten
Gra�sche Komponenten und Daten-Paket
OpenSource, © OSGeo
Sei März 2009 (7,5 Jahre)



 



Versionen
GeoExt ExtJS OpenLayers

1.1 3.x 2.10

2.1 4.2.x / 5.1.x 2.13.1

3 (master) 6.x 3.x



Neuerung OpenLayers



A high-performance, feature-packed library
for all your mapping needs.

— 

“
openlayers.org, 27. Juni 2016

Kompletter rewrite nach v2.x
Mobile from start
Unabhängig von …
… Endgerät
… Browser
… Bibliothek

http://openlayers.org/


 



 



…universal.



Neuerung ExtJS 6



Zusammenführung ExtJS
/ Sencha Touch

Toolkits classic & modern
Build pro�les
Besseres Theming (fashion)
Model-View-Controller & Model-View-ViewModel
Ext.Widget … Ext.list.Tree



 



 



…universal.



Universale
Applikationen



Ziel
Eine Codebasis => multiple builds
Weniger Reibungsverluste
Wiederverwendung von Code
UI weitestgehend abhängig von Endgerät



Ideally, the Universal aspect of the your
application will contain data, models,

viewmodels, etc. You can also share
controllers, though, developers may need to
be creative in order to produce logic that can

span toolkits.
—  

Eig. Hervorhebung

“

sencha.com, 27. Juni 2016

https://docs.sencha.com/extjs/6.0/application_architecture/developing_for_multiple_screens_and_environments.html


app.json & sencha
" b u i l d s " :  {  
    " c l a s s i c " :  {  
        " t o o l k i t " :  " c l a s s i c " ,  
        " t h e m e " :  " t h e m e - t r i t o n "  
    } ,  

    " m o d e r n " :  {
        " t o o l k i t " :  " m o d e r n " ,  
        " t h e m e " :  " t h e m e - t r i t o n "  
    }  
}

$  s e n c h a  a p p  b u i l d  m o d e r n



 



Pro�ldetektion in
index.html

E x t . b e f o r e L o a d  =  f u n c t i o n  ( t a g s )  {  
    v a r  s  =  l o c a t i o n . s e a r c h ,   / /  t h e  q u e r y  s t r i n g  ( e x  " ? f o o = 1 & b a r " )  
        p r o f i l e ;  
    / /  F o r  t e s t i n g  l o o k  f o r  " ? c l a s s i c "  o r  " ? m o d e r n "  i n  t h e  U R L  
    / /  t o  o v e r r i d e  d e v i c e  d e t e c t i o n  d e f a u l t .  
    i f  ( s . m a t c h ( / \ b c l a s s i c \ b / ) )  {  
        p r o f i l e  =  ' c l a s s i c ' ;  
    }  e l s e  i f  ( s . m a t c h ( / \ b m o d e r n \ b / ) )  {  
        p r o f i l e  =  ' m o d e r n ' ;  
    }  e l s e  {  
        p r o f i l e  =  t a g s . d e s k t o p  ?  ' c l a s s i c '  :  ' m o d e r n ' ;  
        / /  t a g . p h o n e ,  t a g s . c o r d o v a  …  
    }  

    E x t . m a n i f e s t  =  p r o f i l e ;  / /  m u s t  m a t c h  a  b u i l d  p r o f i l e  n a m e  
} ;



Universale Applikationen

…mit GeoExt



Was bedeutet dies für
GeoExt?

Korrekte Ableitungen in eigenen Klassen
Bsp. GeoExt.component.Map
Wiederverwendbar: alles außer
GeoExt.grid.column.Symbolizer
components, data-package (models und stores), utilities &
mixins
tree-Strukturen via models



Nicht als package
verwendbar

" c l a s s p a t h " :  [  
    " a p p " ,  
    " $ { t o o l k i t . n a m e } / s r c " ,  
    " p a c k a g e s / r e m o t e / G e o E x t / s r c / c o m p o n e n t " ,  
    " p a c k a g e s / r e m o t e / G e o E x t / s r c / d a t a " ,  
    " p a c k a g e s / r e m o t e / G e o E x t / s r c / m i x i n " ,  
    " p a c k a g e s / r e m o t e / G e o E x t / s r c / u t i l "  
]

Globales "requires": [ "GeoExt" ] entfernen



Beispiel



 



 



 



Fazit



Fazit
Großes Potential
Anspruchsvolle Detailentwicklung (Framework / App)
Einige unerwartete Fallstricke
Ansprechende Ergebnisse
Derzeit Verbesserungen �nanziert (BfS) 
Mehr Kollaboration gewünscht
Viele Ideen / wenig Zeit
Sponsoren? Entwickler?
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