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Stand



Was ist OpenLayers?
A high-performance, feature-packed library

for all your mapping needs.
— 

“
openlayers.org, 27. Juni 2016

OpenSource (BSD)
JavaScript
OSGeo project

http://openlayers.org/


OpenLayers
…lange Historie

v2.0.0, August 2006
v3.0.0, August 2014
v3.17.0, Juli 2016

viele Daten- & Layerquellen
Interaktionen & Steuerelemente
Aktiv entwickelt & große Community
Gut dokumentiert & viele Beispiele
Universal einsetzbar



 



 



 



 



Neues
15 Punkt-Releases später



11.03.2015 - 05.07.2016
v3.3.0 - v3.17.0
14 Punkt-Releases



> 3.000 commits
> 1.000 Dateiänderungen
22 Beitragende (code)





Top-6 Beitragende
5 verschiedene Firmen & ein Bot
5 verschiedene Nationalitäten
Hohe Kontinuität



Wichtige
Änderungen /
neue Features

… eine Auswahl



v3.4.0
Dateline wrapping tile-sources 

Circles in Draw interaction 



Schladming, März 2015





Schladming, März 2015
Tutorials / FAQ
API docs
Assertions mit Fehlermeldungen
Testcoverage
…



v3.4.0 — v3.10.0
Einige experimentelle Features entfernt (two-way-binding,
FeatureOverlay…)
Spezifische Vektor sources entfernt; => format in Vector-
source
Translate Interaktion
IE 9 mit ES5-Shims, Edge-Support
Zahlreiche Bugfixes
Performanceverbesserungen
Bessere Dokumentation
…



v3.11.0



v3.11.0
Clientseitige Rasterreprojektion 



Sydney, Australien, Oktober 2009



Reprojection with EPSG.io Search



v3.11.0
Mapbox Vector Tiles 



Advanced Mapbox Vector Tiles



> v3.11.0: neu
Multiline Labels (Vektoren)
ol.source.CartoDB
ol.source.ImageArcGISRest
ol.source.MapQuest
ol.source.Raster



Color Manipulation



Raster Source



Weiche Übergänge bei
URL-Änderungen



…gerne Vergessen
…zahlreiche Usability- und
Dokumentationsverbesserungen
Kreuzverlinkung
Verlinkung API
Kennzeichnung älterer Beispiele / API



v3.3.0 v3.16.0



Ausblick
… was kommt als

nächstes?



Zukunftsmusik
Abhängigkeit von closure-library entfernen
ECMAScript 2015 Module
Mehr WebGL (Linien und Flächen), 

…

#5462

https://github.com/openlayers/ol3/pull/5462
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