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Versionen

> QGIS 2.10 26.06.2015
> QGIS 2.12 23.10.2015
> OGIS 2.14 LTR 26.02.2016
> QGIS 2.16 08.07.2016

> Visual changelogs:

> https://wwuw.qgis.org/en/site/forusers/visua
changelog210/index.html

> https://7wwuw.qgis.org/en/site/forusers/visua
changelog2l2/index.html

> https://7wwuw.qgis.org/en/site/forusers/visua
changelog214/index.html
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Verbesserungen Symbolisierung
(2.10 - 2.16)

> Layereffekte

> Einfache Markierung

> Histogram fur abgestufte Symbolisierung
> Pfellsymbolisierung

> Regelbasierte Beschriftung

> 2.5 D Renderer
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Layereffekte (2.10)

> Pixelbasierte Modifikationen auf Ebene
Symbol oder Symbolebene

> Photoshop /7 GIMP fur 0OGIS

> Sequenz von verschiedenen Operationen:

> Quelle

> Umformen

> Verwischen

> Schattenwurf / innerer Schatten

> Inneres Gluhen /7 dusseres Gluhen

> Einfarben

> Beliebige Verschachtelung, Kombination mit
Transparenz und Mischmodi

FOSSGIS 2016 Neue Funktionen in 0GIS 2.10 - 2.16



Layereffekte (2.10)

& Single Symbol v

Symbol layer type Simple marker

Colors Fill | v 4=, eorder G - =

GroRe 5.000000 =], |Millimeter ~

Outline style Solid Line v =

V-8, Marker Outline width | 0.000000 &, | Millimeter v

® Simple marker Angle 0.00° ~ @
_ . Simple marker Offset XY  |0.000000 £ [0.000000 =L, | Millimeter v

Anchor point | HCenter w | @ | VCenter w | @{

QOO O+ XALXKX T |

| Save | |v| Draw effects

'w Layer rendering

Layer transparency -

| Laver blending mode | Mormal w | Feature blending mode | Normal
|+ Draw effects il
| [@ wilfe || Stle v | . & OK | % Anwenden || @ Abbrechen |
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Layereffekte (2.10)

Q Effect Properties

efect type

@ Drop Shadow Blur

Transparency I
Colorise

Blend mode | Mormal | Source

Draw mode Render an
Inner Glow

Inner Shadow
Outer Glow

Transform

& Cancel
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Einfache Markierung

G # Dialog 7 v~ 0

Feld [1.2 PLAN ACCUR

skalierungsmethode Flannery v

Grofie aus 1.000000 ¢ bis  10.000000

Werte von 0.100000 $ | bis  700.00000

GréRe, wenn Feld NULL ist . 0.000000

+ OK & Abbrechen |
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Pfeilsymbolisierung

%" TA_pub_ue_nls_biotopverz_pl

4;{’ = Single symbol

® Marker
® Einfache Markierung

| EREE .

symbollayertyp

Head type single

Arrow type Plain

Arrow width 3.000000 Millimeter

Arrow width at stark 0.800000 Millimeter

Head length 5.000000 Millimeter

Head thickness 3.000000 Millimeter

RO R R

Offset 0.000000 Millimeter

+| Curved arrows

+| Repeat arrow on each segment

| Zeicheneffekte

¥ Layerdarstellung

Layertransparenz
Layermischmodi Mormal
Objektmischmodi Mormal

| Zeicheneffekte

| Objektzeichenreihenfolge steuern

b @ «| Live update |+~ Anwenden

Koordinate 722604.16,211681.36 % | scale 1:307 v || & | Magnifier 100% { Drehung 0.0 = +| Zeichnen €3 EPSG:21781 @
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Regelbasierte Beschriftung

gk Y J (I =
10797077 V Regelbasierte Beschriftung

Beschreibung Kategorie 2

g Filter = "CATEGORY" = 2
‘022 ]
| GréBenbereich

Minimum (exclusive) Maximum (inclusive)
1:100°000
+| Beschriftungen

Beschriften mit | 1.2 GEOM_ALT
L BRI - N

Text
Schriftart Moto Sans

stil Bold Italic
ul € 5 €
16.0000

Punkte

Farbe I

Transparenz

schriftart GroB-/Kleinschreibung | Keine Anderung

Zwischenrdaume Buchstabe .0.0000
Wort .0.0000

Mischmodi Mormal v

3 e—————————_—_——_—————— i
[ Speichern | | ©® Abbrechen
+| Live update |~ Anwenden

o | |v| zeichnen @ EPSG:21781 @
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2.5D Symbolisierung

]
Projekt Bearbeiten Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Verarbeitung Hilfe Survey Vector
: o ; fmle @& i : == — ™ g Co & @&y @ B H B = p
ViRA - @-@R-%BB > 0 Ppp >0 Mvav R EEHI=S 2 ® RS o P @ R ®
: = C T g El & B P = & = B 5
AxAQQD #/BR5-RrEx CDBERRR
Layerfenster s Layer Styling g
@ = T & v @& L & (= gebaeude o
T ~
v [l TA_pub_ue_nls_tektonikarena m @} &55p s
v TA_pub_ue_nls_tektonikarena_the_geom §
@ fixpunkte_av 0 g 10 2
= ~ A 7 o J\-
2 winkel 60 v
Abfrageergebnisse ¢ X Erweiterte Konfiguration
P O S S Dachfarbe || B v
~
Objekt wert — Mauerfarbe | -
EEECEIER HELE | Mauern nach Perspektive schattieren
INSTRUMENT Kant. |
STATUS_REC KartieD | Schatten
BEGINN_STA 20'\2-'A Farbe _ i
W
<M ] s Groke 5.00 2
Modus  Aktueller Layer v | |_| Formular autom. 6ffnen
Advanced Styling
Ansicht |Baum v Hilfe This page helps to configure the 2.5D effect as easily as possible with some basic
2 parameters.
Browser-Fenster b Once you have finished the basic styling, you can convert this to another renderer
AT RO (single, categorized, graduated) and fine-tune the appearance to your liking.
> - Projektverzeicﬁnis 6 Overlay problems
> - Home R Features are rendered based on their distance to the camera. It is sometimes possible
. N v that parts of a feature are in front of another Feature by mistake. This happens if any
< B> part of the overlapped feature is closer to the camera than the overlapping feature.
QGls Cloud ¢ x In such cases you can avoid rendering problems by cutting the feature in front into
smaller pieces.
Karte Daten laden | Benutzerkonto Uber ¥ Layerdarstellung
server: https://api.qgiscloud.com Ead Layertransparenz " 0 C
Anmelden | Registrieren Layermischmodi Normal v
Datenbanken Objektmischmodi Normal v
__| Zeicheneffekte %
v | Objektzeichenreihenfolge steuern
~
aan avtant widbh * cinf radianel @anic 20d anala L 1004 VW NESo KL € CIDET s
Erzeugen Loschen Aktualisieren .
— e — L- AN | Live update |+ Anwenden
Koordinate 722639.52,211658.85 ¥ scale 1:307 v | & | magnifier 100% C | Drehung | 0.0 C | |v/ zeichnen € EPSG:21781 @
B ~ISrc/QGIS/build T qgis | ~fsrefmapserver-7.0.1 : bash = =Jsrcfmapserver-7.0.1 : Bash
{K - - ﬁfossgiszm' ‘ Meine Seit: || todotxt — . ~Isrc/QGIS simple_mz m ArTow_syrm neue funkt QGIS_impr: Vd QGISbag9ads | [ mapagg.cp C’ Inbox - Moz @ GE 'Eﬁ 0 I‘g :’E: - 14:50 =
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Neue Geometrieklassen - Ziele

> Unterstutzung fur alle SOL/MM Geometrien
> Circularstring
> CompoundCurve
> CurvePolygon
> MultiCurve
> MultiSurface

> Z- und M-Werte sind unterstutzt

> Erweiterbar mit neuen Typen (z.B. Bézier-
Splines)

> Kompatibilitat mit bisheriger 0gsGeometry
Klasse
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Neue Geometrieklassen — Motivation (2.10)

> 9gsGeometry
funktioniert gut,
aber schwer
erweiterbar

> Bisher nur
Geometrietypen mit
linearen Segmenten

> Anzeige von
Kreisbogen nur mit
ST_CurveToLine

> Problem: Kurve ist
beim Editieren

verloren
FOSSGIS 2016
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Neue Geometrieklassen - Architektur

--------------------------------------------------------

L -

COQSGeometryEngine — 0gsGeometry ) -
n 1

By

|

|

|

- '

1 ( 0gsGeos )— :

' ! '—D@gsAbstractGeometry)d
\ Y

.............................. A

-----------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------

ogsSurface ’ ‘ ogsCurve ) ( ogsPoint ) ‘OgsGeometryCoIIectlon

:

i ( 095CurvePongonZQ— ogsLineString ) ogsMultiPoint ) i
i ( ogsPolygon )— —( ogsCircularstring ) —( ogsMultiCurve ) E
—(OgsCompoundCurve) —( ogsMultisurface ) E
:

.................................................................................................................

> Schnittsetlle 0gsGeometry kompatibel zu
alteren Versionsn

> Erweiterbar mit neuen Typen

> Abstrakte Klasse 0gsGeometryEngine
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Neue Geometrieklassen

Q

Providers

r
0gsPostg resProvideD<—>

0gsogrProvider )4-» T
ORACLE OgsoracIeProvider)<—>

) ane

> Unterstutzung hangt von Datenquelle und
OGIS-Provider ab
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Neue Geometrieklassen - werkzeuge

> Messung von Langen /
Flachen direkt aus

Kurvengeometrien
> Konstruktionswerkzeuge: 'T |
> Mit Startpunkt, oo s
K u rve n p u n kt u n d 638167.9671 |248218.1272 :
Endpunkt : ZZiﬁfﬁﬁZZi iifiﬁiii

» Mit Startpunkt, Entpunkt

638100.7470 | 248225.188

und Radius ﬂ

10 638092.5645 24B8276.3925

> Markierungslinie:
Platzierung auf
Kurvenpunkt

User Input Panel

Radius: 11.77 rey

> Tabelle als Teil des

Knotenwerkzeugs _
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Authentifizierung (2.12)

> <= 2.10 : Passworter vor dem Verbinden
eingeben oder in Settings / Projektfile
speichern

> >= 2.12: Passworter werden in sqlite-DB
gespeichert, ueblicherweise
Shome/.qgis2/qgis-auth.db

> EiIngabe Masterpasswort beim ersten Zugriff
auf die auth db

> Alte Speichermechanismen funktionieren
weiterhin

> Erweiterung fur andere Authentifizierungs-
Mechanismen moglich (auch als
Pythonplugin)
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Authentifizierung (2.12)

QG # Authentifizierung T ow A @

Name | EETERTES |1d  koormsa &

Resource http://fwms.qgiscloud.com/mhugent/cloudtest?

Einfache Authentifizierung

Benutzername mhugent

Passwort 00000000000 | Anzeigen

Bereich Optional

Hinweise: Speichern schreibt direkt in die Authentifizierungsdatenbank

€ Zuriicksetzen [ Speichern | | © Abbrechen
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Aggregatfunktionen (2.16)

s> ‘Taschenrechnerausdriucke’ mit
QgsExpression

> Fleld calculator, datendefinierte
Symbolisierung, Labeling, Tooltips, etc.

> Bisher nur Funktionen auf einem Objekt

> Neu Aggregatfunktionen:
> Mittelwert
> Median
> Minimum
> Maximum
> Zusammenhangen von Strings
>
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WFS 2.0 (2.16)
> WFS client: unterstutzt WFS 1.0, 1.1, 2.0

> Cache in lokaler spatialite DB

Q #

WFS-Layer des Servers hinzufiigen

Serververbindungen

FOSSGIS 2016

Glarus WFs

verbinden Bearbeiten

Filter:

Title
Fischerei Abschnitte
linienbezogene Festlegungen
Alpnamen
Grundwasserschutzareal (SA)
Arealstatistik
Ausnahmen Netzebene 5a
Ausnahmen Netzebene 5b
Ausnahmen Netzebene 7
Seismische Mikrozonierung Baugrund...
Gewaesserschutzbereich (Ao)
Gewaesserschutzbereich (Au)
waldbestand
Bewirtschafter
nationale Biotope
Biotope Linien
Biotope Flaechen
oeffentliche Gebaeude
Nutzungseignung fuer FFF
Bodentyp
Gruendigkeit
wasserhaushalt
Blattschnitt BPAV10

__| Titel als Layernamen verwenden

~' Name

Fischerei_Abschnitte
linienbezogene Festlegungen
Alpnamen
Grundwasserschutzareal_(SA)
Arealstatistik
Ausnahmen_Netzebene_5a
Ausnahmen_Netzebene 5b
Ausnahmen_Netzebene_7

Seismische_Mikrozonierung_Baugrundkl...

Gewaesserschutzbereich_(Ao)
Gewaesserschutzbereich (Au)
waldbestand

Bewirtschafter
nationale_Biotope
Biotope_Linien
Biotope_Flaechen
oeffentliche Gebaeude
MNutzungseignung_fuer_FFF
Bodentyp

Gruendigkeit

wasserhaushalt
Blattschnitt_BPAV10000

i Abstract

Abschnitte in der Fischerei zur Unt...

Nutzungsplanung, Uberlagerungen...
Namen der Alpen/Sémmerungsgeb...
Grundwasserschutzareal (SA). [kGe...

Bodenbedeckungsflachen pro Lieg...

Ausnahmen Netzebene 5a, Versorg...
Ausnahmen Netzebene 5b, Versorg...
Ausnahmen Netzebene 7, Versorge...
Seismische Mikrozonierung Baugru...
Gewasserschutzbereich (A0). [kGeo...
Gewasserschutzbereich (Au). [kGeo...
Waldbestand. [kGeolV ID 18-GL] [e...

Bewirtschafter der landwirtschaftli...
Biotope von nationaler Bedeutung....
Linienartige Biotope von regionale...

Flichenbiotope von nationaler, regi...
6ffentliche Gebaude aus der amtlic...
Nutzungseignungsklasse fir Frucht...
Bodenty der Bodeneignung. [eCH-0...
Griindigkeit der Bodeneignung. [eC...
Wasserhaushalt der Bodeneignung....
Blattschnitte des Basisplan-AV 1:10...

Laden Speichern

R e Olattecboibbe doe o ALE AL L

+| Only request features overlapping the view extent

EPSG:21781

Koordinatenbezugssystem

Hinzufiligen

Abfrage erstellen

__| Dialog offen halten

Andern...

@ SchlieRen
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Layerfenster
G ® TV &EvE T

e

o% e

data_upload.py @

43  class DataUpload QObject
44 def __dinit_ (self, iface, status bar, progress label, api, db connections
45 QObject. init_ (self)
46 self.iface = iface
47 self.status bar = status bar
Browser-Fenster zg%i:ggzgzegsilabel = progress label

self.db connections = db connections

QY XTO pass

> P Home
) upload(self, db, data sources items, maxSize):
e Favoriten import ok = True
> B /home/marco/geodaten layers to replace =
> B/ raster to upload = {

& pB2 self.status_bar.showMessage (pystring(self.tr("Uploading to database '{db}'...")).format(db=db.database
QApplication.processEvents

< messages = ""

QGIS Cloud # Co

try:

Karte Daten laden | Benutzerkonto L - gb.psycopg_connectlon
I CUrsor = conn.cursor

e s except Exception as e:
Datenbank: xnibbu_ajeuvt raise RuntimeError("Connection to database failed %s" % strie

Verwendeter Datenbankspeicher: 23 /50 M for data_source, item in data_sources_items.iteritems

Layers i Datasource : Table nam

public_kva... /home/mar... public_kva s frames 20 = | WAclahies

Traceback (most recent call last) Variables

upload_data [qgiscloudplugindialog. py:840] » data_sources_items = {dict} {u/home/marco/geodaten/solothurn/public_kva_strass.sh

upload [data_upload.py:56] » -db = {instance} <ggiscloud.db_connection_cfg.DbConnectionCfg instance at 0x7fbealc
} import_ok = {bool} True
layers_to_replace = {dict} {}

maxSize = {int} 50

self = {Datalpload) <qgiscloud.data_upload.DataUpload object at 0x7fbea9779218=
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FOSSGIS 2016

Danke!

d o

Marco Hugentobler
marco@sourcepole.ch
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