3D Model Repository
Von der Parkbank bis

zur Burg
Freie 3D-Modelle fur OpenStreetMap

Tobias Knerr - OSM2World
Jan Marsch - OSM Buildings



Was ist das?

e Online Plattform fir 3D Modelle
e Bezug zu Karten

e Kostenlos + Open Source



0?

htt
ps://3dmr
.eu



https://3dmr.eu

Was macht man damit?

o Kreative prasentieren lhre Arbeit
e 3D Karten werden detalillierter

e Spieleentwickler laden Modelle herunter



Wie kam es dazu?

» 2011 erste Uberlegungen zum Thema:
https://wiki.osm.org/O3DM

2012 Start von OpenBuildingModels
durch die Uni Heidelberg
(mittlerweile eingestellt)


https://wiki.osm.org/O3DM

Wie kam es dazu?

e 2014 erneuter Anlauf:
BOF ,, 3D-Modelle fur OSM* auf FOSSGIS

2017 Projekt bei Google Summer of Code
Pedro Amaro: ,,3D Model Repository for
OpenStreetMap”
https://www.openstreetmap.org/user/n42k/diary



Wie funktioniert es?

3D Model Repository

This is a repository for storing models for use in OSM 3D visualizers. Login using OSM OAuth on the top right. There is a wiki page and a GitLab
repository available. You may also express your thoughts on the 3D subforum of the OSM forums.
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Wie funktioniert es?

3D View

3D Ansicht

Viana Bench

Categories:

JECH amenity=bench

Description:

Eigenschaften
A square rock bench in
Uploaded by [[ZZ1§ on 2018-01-31

This 3d model is made available under
the Creative Commons CCO 1.0 Universal
Public Domain Dedication.

Download




Wie funktioniert es?

Upload Model

Here, you can upload a model to the repository.

First, make sure to package your model correctly: make sure it's in the OBJ format, includes an MTL file, then zip these files, along with their textures. Make sure every file is in the

root directory of the zip.

Then, simply fill the fields below and upload your model!
Name:

Eiffel Tower

Description:

Tags:

Name, Beschreibung }_‘

shape=pyramidal, building=yes

Categories:

monuments, tall

Isiana

Suomi

Sverige

United Kingdom
Benapycs



Click anywhere on the map to set longitude/latitude values.

Latitude:

2.294481

Longitude: <l Georeferenzierung

48.858370

It's preferable to change the transformations of your model instead of using these fields.

Origin:

0.00.00.0

Specifies the origin of the model, in model units.

Rotation: Transformation

0.0

Specifies the rotation of the model, in the vertical axis. In degrees, clockwise

Scale:

1.0

Specifies the scaling of the model. '2' here would mean that each unit in the model corresponds to 2 meters.
* License

® Creative Commons CCO 1.0 Universal Public Domain Dedicatic
O Creative Commons Attribution 4.0 International, with

epository®, and no further attribution

Lizenz!

* Model File

| Datei auswahlen | Keine ausgewahit

Upload Model




Model Get

Returns a zip with the model of the specified model id.

| GET | /api/model/<intzmodelid>
| GET [ /api/model/<int:modelid>/<intrevision>

Sample Response: a zip file.

e Meta Informationen

e Download

e Suche



Betrieb

e Férderung durch FOSSGIS e.V.

e mittlerer Root Server bei Hetzner




Verbindung zu OSM

e Ziel: OSM-Daten und 3D-Modelle kombinieren

* Explizite Verknupfung notwendig:
- Genauere Verortung
- Modell ersetzt Elemente aus OSM

* OSM bietet keine stabilen IDs
Vorschlag daher: Link mit 3dmr=*



Verbindung zu OSM

* Moglichst wenig zusatzliches Tagging

* Verwendung existierender Tags:
- direction
- height, width, length

* Renderer sollten auch andere Infos berucksichtigen
Beispiel: Schranke quer zur Stralse



Verbindung zu OSM

* Ggf. wird mehr als ein Element in OSM ersetzt

« Bestehende Relationen oder Hierarchien nutzen
Beispiel: building = building:part

* Modelle moglichst kleinteilig erstellen



Rechtliches

* Lizenzauswahldialog: CCO oder CC-by
(Lizenz fur Einzelwerke, nicht DB)

» Kollektive Namensnennung (wie OSM)

e Aushahme: Koordinaten



Anwendungen
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Anwendungen




Ausblick

e andere Dateiformate
e mehr Detailinformationen

e direkte Einbindung von 3D Karte



Anregungen?



Los!

e Modellieren
e Mitentwickeln

e Weitersagen



