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TEAM Engine -

Eine Validierungs-Engine für OGC Geodienste

und -formate

Wie kann ich von diesem Tool profitieren?

von Dirk Stenger (stenger@lat-lon.de)
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Vorstellung

● Dirk Stenger, Diplom Geograph

● Seit 2012 bei lat/lon als Software-Entwickler und 
Experte für Geodateninfrastrukturen eingestellt.

● Interessen und Hauptarbeitsfelder sind die 
Implementierung von OGC Standards wie z.B. WMS, 
WFS, CSW, GML und WCS im Rahmen der deegree 
Initiative, welche Umsetzungen von OGC Standards 
auf Basis einer Open Source Lizenz (LGPL) anbietet.

● Mitglied des OGC CITE Teams.

● Seit Juni 2017 übernimmt lat/lon die technische 
Leitung für alle OGC Compliance Tools.
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1. Einleitung
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2. TEAM Engine

● TEAM Engine (Test, Evaluation, And Measurement 
Engine) ist eine Testausführungs-Engine, mit welcher 
Webservices und andere Ressourcen getestet 
werden können.

– Validierung von Services

– Validierung von Clients

– Validierung von Schemas

– Validierung von Daten

● Ist in Java geschrieben.

● https://github.com/opengeospatial/teamengine

https://github.com/opengeospatial/teamengine
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2. TEAM Engine

● Führt Testskripte aus, die in Compliance Test 
Language (CTL), TestNG und anderen Sprachen 
geschrieben sind.

● Kann als Webanwendung, Kommandozeilentool oder 
über eine REST-Schnittstelle verwendet werden.
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3. OGC Testsuites für die TEAM Engine

● Das OGC stellt über 20 Testsuites bereit.

● Code der Testsuites befindet sich auf Github.

– https://github.com/opengeospatial/

● Genutzte Sprachen:

– CTL

– TestNG

https://github.com/opengeospatial/
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3. OGC Testsuites für die TEAM Engine

● Beispiele für Testsuites:

– ETS-WFS11
● https://github.com/opengeospatial/ets-wfs11/

– ETS-WFS20
● https://github.com/opengeospatial/ets-wfs20/

– ETS-WMS13
● https://github.com/opengeospatial/ets-wms13/

https://github.com/opengeospatial/ets-wfs11/
https://github.com/opengeospatial/ets-wfs20/
https://github.com/opengeospatial/ets-wms13/
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3. OGC Testsuites für die TEAM Engine

● Issue Tracker befinden sich auf Github:

– z.B. 
https://github.com/opengeospatial/ets-wfs11/iss
ues

https://github.com/opengeospatial/ets-wfs11/issues
https://github.com/opengeospatial/ets-wfs11/issues
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3. OGC Testsuites für die TEAM Engine



11

www.lat-lon.de

3. OGC Testsuites für die TEAM Engine



12

www.lat-lon.de

3. OGC Testsuites für die TEAM Engine

● OGC stellt Installation der TEAM Engine bereit

– http://cite.opengeospatial.org/teamengine/

● Diese kann genutzt werden für

– das Zertifizieren von Implementierungen als OGC-
Compliant

– das Zertifizieren von Referenzimplementierungen

https://github.com/opengeospatial/ci
te/wiki/Reference-Implementations

http://cite.opengeospatial.org/teamengine/
https://github.com/opengeospatial/cite/wiki/Reference-Implementations
https://github.com/opengeospatial/cite/wiki/Reference-Implementations
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4. Aktuelle Entwicklungen

● TEAM Engine 5 veröffentlicht

– Reporting komplett überarbeitet

– Einführung von REST Interface

● TEAM Engine und Docker

– Eigenes GitHub Projekt
● https://github.com/opengeospatial/teamengine-

docker

– Einfache Erstellung von Docker Images für TEAM 
Engine plus Testsuite(s)
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5. Zukünftige Entwicklungsschwerpunkte

● Weitere Verbesserung der User Interfaces

● Erweiterung des REST Interfaces um neue 
Funktionalitäten

● Docker Images von TEAM Engine plus Testsuite(s) 
werden auf Docker Hub geladen

● Alle bestehenden Testsuites verbessern
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6. Welche Nutzer können wie von der 
TEAM Engine profitieren?

● Wer kann die TEAM Engine nutzen?

– Jeder (frei verfügbar)

● Wie können einzelne Nutzer mit verschiedenen 
Interessenschwerpunkten von der TEAM Engine 
profitieren?

– Welche Art von Nutzern gibt es überhaupt?
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6. Welche Nutzer können wie von der 
TEAM Engine profitieren?

● Softwareentwickler

– Haben eher eine technische Expertise

– Entwickeln und designen Software

– Sind für die Implementierung von OGC-Standards 
in Software zuständig

– Typische Arbeitsfelder
● Softwareherstellung
● Softwarepflege
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6. Welche Nutzer können wie von der 
TEAM Engine profitieren?

● GIS-Experten

– Haben sowohl eine fachliche als auch technische Expertise

– Setzen fachliche Anforderungen mithilfe von Software um

– Konfigurieren Software

– Sind für den genutzten Datenbestand zuständig 
(Datenhaltung, Datenqualität, Migration etc.)

– OGC-Standards werden im Rahmen der zuvor genannten 
Tätigkeiten berücksichtigt

– Typische Arbeitsfelder
● GIS-Experten in verschiedenen Bereichen

● Datenaufbereitung/-bereitstellung/-pflege in Institutionen mit 
Datenbestand
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6. Welche Nutzer können wie von der 
TEAM Engine profitieren?

● GIS-Anwender

– Haben eher eine fachliche Expertise

– Nutzen über OGC konforme Schnittstellen 
bereitgestellte Informationen, um fachliche 
Fragestellungen zu bearbeiten

– Setzen OGC-Standards in der Praxis ein

– Typische Arbeitsfelder
● Anwender/Nutzer von Daten mit räumlichem Bezug
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6. Welche Nutzer können wie von der 
TEAM Engine profitieren?

● Diese drei Gruppen bilden potenzielle Anwender der 
TEAM Engine

– Softwareentwickler

– GIS-Experten

– GIS-Anwender

● Können alle drei Gruppen alle Testsuites des OGC 
gleichermaßen effizient nutzen?
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6. Welche Nutzer können wie von der 
TEAM Engine profitieren?

Testsuite/Nutzer Softwareentwickler GIS-Experte GIS-Anwender

WFS 2.0 ja ja eher nein

WFS 1.1.0 ja teilweise eher nein

WFS 1.0.0 ja eher nein nein

WMS 1.3.0 ja teilweise eher nein

WMS 1.1.0 ja eher nein nein

GML 3.2.1 ja ja eher nein

GeoPackage 1.2 ja ja eher nein
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6. Welche Nutzer können wie von der 
TEAM Engine profitieren?

● Softwareentwickler

– Alle vorhandenen Testsuites sind für Softwareentwickler von großem Nutzen

– (Neue) Implementierungen von OGC-Standards können so direkt auf OGC-
Konformität getestet werden

● GIS-Experten

– Vor allem die datenunabhängigen Testsuites sind für GIS-Experten von großem 
Nutzen

– Neu erstellte/konfigurierte/erweiterte eigene Dienste können direkt auf OGC-
Konformität getestet werden

– Von dritten erstellte Dienste können direkt auf Konformität getestet werden

– Testsuites können als Grundlage für weitere Anwendungen verwendet werden 
(z.B. mit Bezug auf INSPIRE)

● GIS-Anwender

– Nur datenunabhängige Testsuites sind für GIS-Anwender von Nutzen

– Aber: Interessiert Anwender, ob ein Dienst OGC konform ist?
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7. Fazit

● Die TEAM Engine plus die dazugehörigen Testsuites 
ermöglichen schnelles Testen auf OGC Compliance.

● Erleichtert damit sowohl Konfigurations- als auch 
Implementierungsarbeiten.

● Bestehende Dienste können OGC Compliant 
„gemacht“ werden (Konfiguration, Bugfixes etc.).

● Testsuites können als Regressionstests verwendet 
werden.



23

www.lat-lon.de

7. Fazit

● Ursprünglich Konzentration auf GIS-Entwickler, aber 
GIS-Experten (teilweise auch GIS-Anwender) rücken 
immer stärker in den Fokus

– Erhöhung der Nutzerfreundlichkeit trägt dazu bei

● Testsuites werden für das Zertifizieren von 
Implementierungen von OGC-Standards genutzt

● Inzwischen gibt es aber auch den Anwendungsfall, 
dass komplett konfigurierte Dienste mit 
unterschiedlichen Daten getestet werden können

– Datenunabhängige Testsuites
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Fragen und Antworten

Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!
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Contact & Licence

© 2018  lat/lon
gesellschaft für raumbezogene 
informationssysteme mbH
Aennchenstrasse 19
53177 Bonn
Tel: +49 +228 18496-0
Fax: +49 +228 18496-29
info@lat-lon.de
http://www.lat-lon.de

mailto:info@lat-lon.de
http://www.lat-lon.de/
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