
OSM-Daten mit VectorTiles 

erfolgreich nutzen



• Kartographie- /GIS-Studium Beuth-Hochschule Berlin

• OSM-Mapper/ -Community seit 2010

• WhereGroup GmbH in Berlin

• GIS-Consultant & Entwickler

• Entwickler OSM-Demo-Style

          

       robert.klemm@wheregroup.com
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       Robert Klemm
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Gliederung
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• Boom von Vector-Tiles-Lösungen

• Viele Vector-Tile-Server (Tirex, Tegola, MapServer, GeoServer, ... )

• schnelles Laden und bessere Latenzzeiten

• keine serverseitige Vorberechnung von RasterTiles

• Speicherplatz sparen

• einfacher zu cachen 

• Nutzung von OSM- und andere Daten

Motivation

 O p e n M a p T i l e - P r o j e k t  |  R o b e r t  K l e m m  |  F O S S G I S  2 0 2 0  |  1 2 . 0 3 . 2 0 2 0



Grundlagen
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• einheitliche Darstellung und Aussehen

• Server sendet die Vektordaten an den Client

• kleinere Datengrößen

• Client setzt die Kacheln zusammen

• Client rendert mithilfe des Styles

• bessere Zoomstufen-Interpolation

   Vectortiles | Style-Definition | Client-Bibilothek (Mapbox-GL JS, Mapbox GL 
C++, Openlayers)

Vektor-Kacheln
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Übersicht Raster-Kacheln 
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OSM-

Rohdaten

(.pbf)
Imposm DB Renderer

• Download Planet / Geofabrik

• OSM-Import mit Imposm 

• Speicherung in der Datenbank

• Renderer und Service erzeugt Bitmap in XYZ-Format
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Übersicht Vektor-Kacheln 
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OSM-

Rohdaten

(.pbf)
Imposm DB TileServer

MB

Cache
• Download Planet / Geofabrik

• OSM-Import mit Imposm 

• Speicherung in der PostgreSQL-Datenbank

• Caching in der Mbtiles-Datenbank nach Vector-Tile-Schemata

• Renderer und Service in XYZ-Format (optional auch Bitmaps)
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Ergebnis
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• PHP-TileServer:
 braucht nur PHP
 Installieren lokale-Style-Abhängigkeiten (Sprite und 

Glyphs)
 Mbtiles (Caching oder Download von OpenMapTiles)

• TileServer GL:
 Docker
 Ausführen und die „Region“ auswählen
 Terminal-Skript bringt alles mit

OpenMapTiles
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OpenMapTiles
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PHP-TileServer: Start-Aufruf und Auswahl der Vektor-Daten

 O p e n M a p T i l e - P r o j e k t  |  R o b e r t  K l e m m  |  F O S S G I S  2 0 2 0  |  1 2 . 0 3 . 2 0 2 0



OpenMapTiles
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PHP-TileServer: Inpektor-Modus
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OpenMapTiles
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TileServer GL: Start-Aufruf und Auswahl der Dienste
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OpenMapTiles
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TileServer GL: Raster-Tiles aus den Vector-Tiles erzeugt
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OpenMapTiles
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TileServer GL: aus Vector-Tiles erzeugt
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OpenMapTiles
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OpenMapTiles bringt Vector-Style-Editor „Maputnik“ mit
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OpenMapTiles
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Umstellung auf lokalen Vector-Tile-Server
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OpenMapTiles
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Umstellung auf lokalen Vector-Tile-Server
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QGIS-Plugin
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 Einbindung der Vector-Tiles mit dem Bright-Style durch den lokalen TileServer
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QGIS-Plugin
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 Einbindung der Vector-Tiles mit dem Bright-Style durch den lokalen TileServer
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QGIS-Plugin
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Lokale Einbindung der Vector-Tiles mit dem klokantech-Style mithilfe von Mbtiles
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QGIS-Plugin
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Lokale Einbindung der Vector-Tiles mit dem klokantech-Style mithilfe von Mbtiles
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• Open-Source-Projekt mit eigenem Vector-Style-Schmeta

• Nutzen vorhandener Mbtiles von OpenMapTiles

• Lokales Self-Hosting mit dem OpenMapTiles-Projekt

• editierbar durch Maputnik

• Vector-Tile-Server (PHP-TileServer oder TileServer GL)

• Vector-Daten in QGIS oder WebClient nutzbar

• offlinefähig durch Mbtiles-Caching

• einfache Bedienbarkeit beim Einrichten

• (-) Vector-Tile-Reader in QGIS noch ausbaufähig

Zusammenfassung
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• https://github.com/openmaptiles

• https://openmaptiles.org/docs/host/tileserver-gl

• https://openmaptiles.org/docs/host/tileserver-php

•  

Links
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https://github.com/openmaptiles
https://openmaptiles.org/docs/host/tileserver-gl
https://openmaptiles.org/docs/host/tileserver-php
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 info@wheregroup.com 

 http://www.wheregroup.com 

 @wheregroup_com

Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit !

Fragen?

WhereGroup GmbH & Co. KG
Eifelstraße 7 | 53121 Bonn

Tel.: +49 (0)228 909038-0
Fax: +49 (0)228 909038-11

mailto:info@wheregroup.com
http://www.wheregroup.com/
https://twitter.com/wheregroup_com

